Annexe technique Visite entreprise

[bookmark: _Toc523211260]Action "Modules de visite d’entreprise pour la découverte des métiers" 

A la manière d’un Google Maps, nous souhaitons proposer une immersion en entreprise pour notre public.
Dans la mesure du possible, lors de la capture en entreprise, il faudrait que l’espace sonore soit aussi capturé pour améliorer l’expérience du candidat.

Chaque scénario devra comporter au minimum de 10 points d’intérêts (maximum 15 points d’intérêts) cliquable afin d’obtenir plus d’information sur le poste. Ce point d’information pourra comporter une vidéo, un texte, ou un mini-quizz pour favoriser l’interaction. Le quizz n’amènera aucune note finale. Il conviendra juste d’informer le candidat de la bonne réponse à l’intérieur même de la bulle d’information. 
Dans chaque scénario, on retrouvera au minimum un quizz, plusieurs textes, et une vidéo (sous réserve de l’accord de l’entreprise et d’un de ses salariés)

La captation se fera en HD, si possible 4K pour permettre un niveau de détail suffisant mais sans impacter la fluidité de l’expérience.

Voici des exemples de rendus que nous attendons : 
https://www.vip-studio360.fr/visite-virtuelle/categories-visite-virtuelle/#section1

[bookmark: _GoBack]Les modules devront impérativement être développés pour une utilisation sur Oculus Go. 
